Wymagania edukacyjne z matematyki

»Matematyka wokét nas”

klasaV

Dzial programu: Liczby naturalne

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
 Zamienia jednostki dtugosci, * wymagania na ocene * wymagania na oceneg * wymagania na ocen¢ dobrg * wymagania na ocen¢ bardzo
masy, czasu — proste przyktady. dopuszczajaca oraz: dostateczna oraz: oraz: dobra oraz:

* Zapisuje i czyta liczby w zakresie
1 000 000.

* Poréwnuje liczby naturalne

w zakresie 1 000 000.

* Zaznacza liczby na osi liczbowej
i odczytuje je — nieskomplikowane
przyktady.

* Rozréznia znaki rzymskie

w zakresie 50.

* Dodaje i odejmuje liczby
naturalne w zakresie 200 — proste
przyktady.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne
w zakresie tabliczki mnozenia.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne
przez 10, 100, 1000 — proste
przyktady.

* Wykonuje dodawanie

i odejmowanie sposobem
pisemnym — proste przyklady.

* Mnozy i dzieli liczby naturalne
przez liczby jednocyfrowe

oraz dwucyfrowe — proste
przypadki.

» Wskazuje liczby podzielne przez
2, 5,10, 100.

* Dodaje i odejmuje ztote i grosze
Z przekroczeniem progu ztotowki.

* Czyta i pisze stowami wielkie
liczby w zakresie miliarda.

* Stosuje w dziataniach
pamigciowych przemiennos¢

i tacznos¢ dodawania i mnozenia.

» Wskazuje liczby pierwsze

i ztozone w zbiorze liczb
naturalnych w zakresie 100.

* Podaje przyktady liczb
pierwszych i ztozonych.

* Podaje dzielniki i wielokrotnosci
liczb w zakresie 100.

* Wykonuje dodawanie,
odejmowanie, mnozenie i dzielenie
w pamigci lub sposobem
pisemnym.

» Wskazuje kolejnos¢ wykonywania
dziatan.

* Oblicza wartosci wyrazen
arytmetycznych — proste przypadki.
* Podaje przyktady liczb
podzielnych przez 3, 9, 100

i wskazuje liczby podzielne przez 3,
9.

» Zamienia jednostki dtugosci,
masy, czasu w sytuacjach
praktycznych — w zadaniach
typowych.

» Wyjasnia zasady pisania liczb
w systemie rzymskim.

«Zapisuje liczby znakami
rzymskimi.

*Czyta liczby zapisane znakami
rzymskimi.

* Podaje cechy podzielnosci liczb
przez 2,5, 10, 100, 3, 9.

* Oblicza warto$ci wyrazen
arytmetycznych z nawiasami
kwadratowymi.

* Rozwiazuje zadania, stosujac
obliczenia czasowe.

* Rozwiazuje zadania, dotyczace

obliczania predkosci, drogi, czasu.

* Rysuje diagramy stupkowe i
interpretuje dane na diagramach
stupkowych.

* Oblicza liczbe niewiadoma

w dodawaniu, odejmowaniu,
mnozeniu, dzieleniu i sprawdza
poprawnos¢ obliczen.

* Wyjasnia sposoby zamiany
jednostek czasu, dlugo$ci, masy.

* Rozroznia dziesigtkowe

i niedziesiatkowe systemy liczenia.
* Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci
z zastosowaniem czterech dziatan,
poréwnywania roéznicowego

i ilorazowego.

» Tworzy diagramy, interpretuje
dane z diagramow i zadaje pytania
do diagraméw.

* Szacuje wyniki dziatan.

* Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczen czasowych.

* Uzupetnia w zapisie liczby
brakujace cyfry tak, aby liczba byta
podzielna przez 2, 5, 10, 100,

3,9

» Uzupetnia w dziataniach
pisemnych brakujace cyfry tak,
aby dziatanie byto wykonane
poprawnie.

* Rozwigzuje tekstowe zadania
problemowe.

* Ocenia wykonalno$¢ dziatan

w zbiorze liczb naturalnych.

* Uzupetnia nawiasy w wyrazeniach
arytmetycznych tak, aby uzyskaé
réwnos¢.

* Uzupetnia wyrazenia
arytmetyczne z nawiasami
kwadratowymi i oblicza je.




* Podaje przyktady wielokrotno$ci
liczb jednocyfrowych w zakresie
100.

* Rozwigzuje zadania krotkiej
odpowiedzi z zastosowaniem
poréwnywania réoznicowego

i ilorazowego.

* Oblicza drugg i trzecig potege
liczby jednocyfrowe;j.

* Stosuje obliczenia czasowe —
proste przypadki.

* Oblicza droge, majac czas i
predkos¢ lub predkosé, majac czas
i droge.

* Odczytuje dane na diagramach
shupkowych.

* Podaje rozwigzanie prostego
réwnania z jedng niewiadomg przez
zgadywanie lub dopetnianie.

* Oblicza drugg i trzecig potege
liczby.

Dzial programu: Figury geometryczne

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
*Rozréznia i nadaje nazwy * wymagania na oceng * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
punktom, prostym, potprostym. dopuszczajgcg oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:
* Rysuje odcinki i mierzy je. * Zamienia jednostki dtugosci — * Poroéwnuje i zamienia jednostki * Zamienia jednostki dtugosci » Wyjasnia sposoby rysowania
* Wymienia jednostki dtugosci. proste przypadki. dhugosci. i wyjasnia sposob zamiany. katow niewypuktych.

* Rozrdznia katy ostre, proste,
rozwarte, pelne, potpetne.
* Rozpoznaje proste

i odcinki prostopadte i rownolegte.

» Wskazuje katy przylegte i
wierzchotkowe.

* Mierzy i zapisuje dtugosci

w roznych jednostkach — proste
przypadki.

* Rysuje proste i odcinki
prostopadte oraz proste i odcinki
rownolegle.

* Mierzy katy mniejsze od 180°

i rysuje katy o mierze mniejszej niz
180°.

* Rozroznia katy wkleslte i wypukle.
* Podaje miary katow przylegtych

i wierzchotkowych.

* Rozwiazuje proste zadania

z zastosowaniem wiadomosci o
katach.

* Szacuje dlugosci odcinkow przed
ich zmierzeniem.

* Rysuje proste prostopadie

i rtownolegte z uzyciem ekierki

i linijki.

 Sprawdza prostopadtos¢

i rownolegto$¢ odcinkdw.

* Rysuje katy przylegle

i wierzchotkowe i podaje ich miary.

* Konstruuje kat rowny danemu.
» Wskazuje odleglos¢ punktu

od prostej.

* Rysuje katy wkleste o danej
mierze — proste przypadki.

* Kresli proste rownolegle
0 podanej odleglosci.

* Kresli katy niewypukte
o0 dowolnej mierze.

* Rozwiazuje problemy, w ktorych
Wystepuja wlasnosci poznanych
figur geometrycznych.




Dzial programu: Ulamki zwykle

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Zapisuje iloraz liczb naturalnych * wymagania na oceng * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
w postaci utamka zwyklego dopuszczajaca oraz: dostatecznag oraz: oraz: dobra oraz:

i odwrotnie.

* Przedstawia utamek jako czesé
catosci.

» Wyszukuje utamki wlasciwe

i niewlasciwe w zbiorze utamkow
zwyktych.

1132 f|gury —
2'3'4"s
nieskomplikowane przyktady.

* Podaje przyktady utamkow
wlasciwych, niewlasciwych, liczb
mieszanych.

* Opisuje zaznaczong czg$¢ catosci
za pomocg utamka.

* Zapisuje czg$¢ calosci za pomoca
utamka — proste przypadki.
 Zamienia liczby mieszane na
utamki i odwrotnie — proste
przypadki.

* Zaznacza ulamki zwykle na osi
liczbowej, gdy podana jest
jednostka z odpowiednim jej

» Zaznacza np.

podziatem.

* Skraca i rozszerza ulamki zwykle
— proste przyktady.

* Poréwnuje utamki — proste
przyktady.

* Dodaje i odejmuje utamki o
jednakowych i r6znych
mianownikach — proste przyktady.
* Mnozy utamki zwykte — proste
przyktady.

* Dzieli utamki zwykte — proste
przyktady.

* Poréwnuje utamki — proste
przyktady.

* Odczytuje utamki zaznaczone
na osi liczbowej.

* Podnosi utamki do drugiej

i trzeciej potegi.

* Podaje odwrotno$¢ liczby.

* Oblicza utamek danej liczby —
proste przyktady.

* Rozwiazuje proste zadania

z zastosowaniem dziatan

na utamkach.

* Oblicza wartosci prostych
wyrazen arytmetycznych

z zastosowaniem dziatan

na utamkach.

* Porownuje utamki i uzasadnia
swoj wynik za pomoca rysunku
i rachunku.

* Porzadkuje utamki rosnaco

i malejaco.

* Znajduje jednostke na osi
liczbowej, majac zaznaczonych
kilka utamkow.

* Sprowadza utamki

do najmniejszego wspdlnego
mianownika.

* Oblicza, jakim utamkiem jednej
liczby jest druga liczba.

* Stosuje w zadaniach obliczanie
utamka danej liczby.

* Rozwiazuje zadania

z zastosowaniem dziatan

na utamkach zwyktych.

* Rozwiazuje zadania

Z zastosowaniem porownywania
roéznicowego 1 ilorazowego.

* Oblicza warto$ci wyrazen
arytmetycznych, w ktorych
wystepuja utamki zwykte.

* Wyjasnia zasady dziatan

na utamkach.

* Zaznacza ulamki na osi liczbowej,
dobierajac odpowiednia jednostke.
* Rozwigzuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczania utamka danej
liczby.

* Rozwigzuje zadania, dotyczace
obliczania liczby, gdy dany jest jej
utamek.

* Oblicza warto$ci wyrazen
algebraicznych, w ktorych
wystepuja nawiasy.

* Rozwiazuje zadnia problemowe
Z zastosowaniem dziatan
na utamkach zwyktych.




Dzial programu: Wielokaty

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Rozroznia wielokaty i nadaje im * wymagania na ocene * wymagania na ocene * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
nazwy ze wzgledu na liczbe bokow. | dopuszczajaca oraz: dostatecznag oraz: oraz: dobra oraz:
* Rysuje wielokaty. » Nazywa wielokaty 0 danej liczbie | ¢ Uzasadnia nazwe wielokata. * Uzasadnia, ze suma miar katow * Oblicza katy wewngtrzne figur
» Wskazuje wierzchotki, boki, katy | bokow i katow. * Wyjasnia nazwe: wielokat wewnetrznych trojkata jest rowna foremnych.

wewnetrzne wielokata.

» Wskazuje lub rysuje przekatne
wielokata.

* Oblicza obwdd wielokata — proste
przypadki.

* Rysuje odcinki, kwadraty w skali
1:1,1:2,2:1.

» Wskazuje wielokaty wkleste

i wypukte.

* Stosuje twierdzenie 0 sumie
katow trojkata.

* Podaje, ze suma katow
wewnetrznych czworokata

jest rowna 360°.

* Rozwiazuje proste zadania,
dotyczace obliczania miar katow
wewnetrznych trojkata

i czworokata.

* Oblicza obwody wielokagtow —
proste zadania.

* Oblicza dtugo$¢ boku kwadratu,
majac dany jego obwod.

* Oblicza dlugo$¢ boku prostokata,
majac dany jego obwdd i dlugosé
drugiego boku.

* Wyjasénia sposob obliczania
obwodu prostokata, w tym
prostokata o rGwnych bokach

i oblicza ten obwad.

* Rozrdznia skalg powigkszajaca,
pomniejszajacg oraz skalg 1 : 1.

* Rysuje prostokaty w danej skali —
proste przyktady.

* Konstruuje trojkat z danych trzech
odcinkow.

* Oblicza rzeczywista odleglosc

z mapy lub planu i odwrotnie —
proste przyktady.

* Rozwigzuje podstawowe zadania

wypukty i wielokat wklgsty.

* Rozwiazuje typowe zadania,
dotyczace obliczania katow
wewngtrznych wielokatow.

* Wyjasnia spos6b obliczania
obwodu wielokata.

* Oblicza dlugos¢ boku wielokata,
majac dany obwad i pozostate boki
wielokata.

* Rysuje plan, np. pokoju — proste
przyktady.

* Wyja$nia sposob powiekszania

i pomniejszania odcinkéw

i wielokatow w skali, majac
rysunek

na kratkowanej kartce.

* Rozwiazuje typowe zadania

Z zastosowaniem obliczen,
dotyczacych planu i mapy.

180°.

* Uzasadnia, ze suma miar katow
wewnetrznych czworokata

jest rowna 360°.

* Podaje liczbg przekatnych

w wielokacie.

* Rozréznia wielokaty foremne.

* Oblicza obwod wielokata, znajac
zaleznosci miedzy bokami
wielokata.

* Rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
z zastosowaniem skali.

* Rozwiazuje nietypowe zadania z
zastosowaniem obliczen,
dotyczacych planu i mapy.

* Ustala skale, majac dana
odlegtos¢ rzeczywista i odlegtosc
na planie lub mapie.

* Sporzadza plan, np. pokoju,
dziatki.

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem wiadomosci o
wielokatach i skali.

* Podaje wilasnosci figur
foremnych.




z zastosowaniem skali.

Dzial programu: Wyrazenia algebraiczne

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
» Odrdznia wyrazenia arytmetyczne | ¢ wymagania na oceng * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
od algebraicznych. dopuszczajaca oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

* Zapisuje 1 czyta proste wyrazenia
algebraiczne.

* Rozwigzuje rownania pierwszego
stopnia z jedng niewiadoma,
wystepujaca po jednej

stronie rOwnania, poprzez
zgadywanie.

* Zapisuje 1 czyta
nieskomplikowane wyrazenia
algebraiczne.

* Oblicza wartosci wyrazen
algebraicznych — proste przypadki.
* Rozwiazuje rOwnania pierwszego
stopnia z jedng niewiadoma,
wystepujaca po jednej

stronie rOwnania, poprzez
dopetnianie lub wykonywanie
dziatania odwrotnego.

» Zamienia proste wyrazenia
algebraiczne na forme stowna.

* Zapisuje wzory na pole i obwod
prostokata i oblicza ich warto$¢
liczbowa.

* Korzysta z nieskomplikowanych
wzorow, w ktorych wystepuja
oznaczenia literowe.

* Rozpoznaje rownanie, wskazuje
jego prawg i lewa strone

oraz niewiadoma.

* Rozwigzuje elementarne rOwnania
i sprawdza poprawnos$¢
rozwigzania.

* Rozpoznaje wyrazy podobne.

» Zapisuje obliczenia do zadania
za pomoca wyrazenia
algebraicznego — proste przypadki.
* Oblicza warto$¢ liczbowa
wyrazen algebraicznych, wpisujac
warto$¢ liczbowa zamiast

litery.

* Zastepuje iloczynem sume
wyrazoéw podobnych.

* Zapisuje proste wyrazenia
algebraiczne na podstawie
informacji, osadzonych

w kontekscie

praktycznym.

* Stosuje oznaczenia literowe
nieznanych wielkosci liczbowych.
* Zapisuje w postaci wyrazen
algebraicznych wzory na cbwody
figur i oblicza ich warto$¢
liczbowa.

* Zapisuje w postaci wyrazen
algebraicznych wzory na pola
trojkatoéw 1 oblicza ich warto$é
liczbowa.

* Wyjasnia, co to znaczy: rozwigzaé
réwnanie.

* Rozwiazuje rownania, korzystajac
z wiasnosci dziatan odwrotnych.

* Sprawdza poprawno$¢
rozwigzania rOwnania.

* Rozwigzuje zadania

Z zastosowaniem rOwnan — proste

* Wyjasnia sposob rozwigzania
réwnania.

* Rozwiazuje zadania

Z zastosowaniem rownan.

* Zapisuje obliczenia do zadan

W postaci wyrazen algebraicznych
i rtOwnan — proste

przyktady.

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem wyrazen
algebraicznych i rownan.




przypadki.

Dzial programu: Trojkaty

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Rozroznia trojkaty réznoboczne, * wymagania na oceng * wymagania na oceng * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
réwnoramienne, rownoboczne. dopuszczajaca oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

* Rozroznia trojkaty ostrokatne,
prostokatne, rozwartokatne.

* Wymienia niektore cechy
dowolnego trojkata.

» Wskazuje na rysunku wysokos¢
trojkata.

* Rozwiazuje bardzo proste
zadania, dotyczace trojkatow.

* Konstruuje trojkaty roznoboczne,
rownoramienne, rownoboczne

Z trzech danych odcinkow.

* Rysuje trojkaty ostrokatne,
prostokatne, rozwartokatne.

* Nazywa boki trojkata
prostokatnego.

* Rysuje wysokos$ci dowolnego
trojkata.

* Podaje wlasnosci trojkatow.

* Rozwigzuje elementarne zadania
z zastosowaniem wtasnoéci r6znych
trojkatow.

* Klasyfikuje trojkaty ze wzgledu
na boki i katy.

* Nazywa trojkaty ze wzgledu

na boki i katy i podaje

ich wlasnosci.

* Uzasadnia, kiedy z trzech
odcinkéw mozna zbudowac trojkat.
* Podaje wlasno$ci wysokosci
roéznych trojkatow.

* Podaje rodzaje katéw w rdéznych
trojkatach i potrafi je mierzy¢.

» Zna wlasnosci katow w réznych
trojkatach i stosuje je w zadaniach.
* Rozwigzuje typowe zadania

z zastosowaniem wilasnosci
trojkatow.

» Wyjasnia klasyfikacje trojkatow.
* Rysuje trojkat, majac dany
odcinek i dwa katy do niego
przylegte (przy pomocy
katomierza).

* Rysuje trojkat, majac dane dwa
odcinki i kat zawarty miedzy nimi
(przy pomocy

katomierza).

* Rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
z zastosowaniem wlasno$ci
trojkatow

* Rozwigzuje zadania problemowe.

Dzial programu: Ulamki dziesietne

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Podaje przyktady utamkow * wymagania na ocene * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocene¢ dobrg * wymagania na ocen¢ bardzo
dziesigtnych. dopuszczajaca oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

» Wskazuje utamki dziesigtne

w danym zbiorze liczb.

* Odczytuje i zapisuje utamki
dziesigtne — proste przyktady.

* Wykonuje dodawanie

i odejmowanie utamkow
dziesigtnych w pamigci i pisemnie
— proste

przypadki.

* Mnozy i dzieli utamki dziesigtne
przez 10, 100, 1000.

* Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli
utamki dziesi¢tne w pamigci

lub sposobem pisemnym.

* Porownuje utamki dziesigtne.

* Rozwigzuje proste zadania
tekstowe z zastosowaniem dziatan
na utamkach dziesigtnych.

* Rozwiazuje proste zadania,

w ktorych wystepuje
poréwnywanie réznicowe

i ilorazowe.

* Porzadkuje utamki dziesigtne
rosngco lub malejaco.

* Wyjasnia sposoby wykonywania
dziatan na utamkach dziesi¢tnych.
* Oblicza wartos$ci wyrazen
arytmetycznych dwu lub
trzydziataniowych, w ktérych
wystepuja

utamki dziesi¢tne.

* Rozwigzuje elementarne rownania
z zastosowaniem dziatan na

* Rozwigzuje réwnania, w ktorych
wystepuja utamki dziesietne

i wyjasnia sposob rozwigzania.

* Rozwiazuje ztozone zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnos$ci
z uwzglednieniem dziatan

na utamkach dziesi¢tnych.

» Uzasadnia sposoby wykonywania
dziatan pisemnych na utamkach
dziesigtnych.

» Wyjasénia sposoby mnozenia i

* Rozwiazuje zadania problemowe.




* Dzieli proste utamki dziesigtne
W pamigci lub korzysta
z kalkulatora.

* Odczytuje utamki zaznaczone

na osi liczbowej.

 Zaznacza utamki dziesi¢tne na osi
liczbowej, majac dany podziat
jednostki — proste

przyktady.

* Skraca i rozszerza utamki
dziesietne.

» Zamienia utamki zwykle

na dziesietne i odwrotnie — proste
przyktady.

* Wykonuje proste dziatania

na utamkach zwyktych i
dziesietnych.

* Rozrdznia wagi brutto, netto, tara.
* Podaje przyblizenia utamkow
dziesigtnych.

* Rozwiazuje proste zadania
tekstowe, dotyczace poréwnywania
r6éznicowego lub ilorazowego.

utamkach dziesi¢tnych.

* Obiera odpowiednig jednostke

i zaznacza ulamki dziesietne na osi
liczbowej.

* Wyjasnia sposob obliczania wagi
brutto, netto, tara.

* Wyjasnia sposoby zamiany
utamkow zwyktych na dziesigtne i
odwrotnie.

dzielenia utamkow dziesietnych
przez 10, 100, 1000, ... .

Dzial programu: Czworokaty

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Rozroznia prostokaty, kwadraty, * wymagania na ocen¢ * wymagania na ocen¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
romby, rownolegltoboki, trapezy. dopuszczajacyg oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:
* Rysuje poznane czworokaty » Wymienia wlasno$ci poznanych * Rysuje czworokaty wedtug * Wyznacza dtugos¢ bokoéw » Uzasadnia sposoby rysowania
i nazywa je. czworokatow i stosuje je danych z zadania — proste czworokata, majac dany obwod i czworokatow.

* Rysuje przekatne czworokatow.

* Oblicza obwody czworokatow,
gdy dhugosci bokow sg wyrazone
w jednakowych jednostkach.

* Wymienia podstawowe wlasnos$ci
poznanych czworokatow.

w nieskomplikowanych zadaniach
tekstowych, w tym na wlasnym
rysunku pomocniczym.

przypadki.

* Podaje miary katow
wewnetrznych czworokata.

* Oblicza obwody czworokatow.

* Rysuje wysokosci trapezow.

* Rozpoznaje trapezy, ktore maja
jedna pare bokow rownoleglych

* Porownuje wlasnosci poznanych
czworokatow.

* Stosuje wlasnosci czworokatow w
zadaniach.

* Oblicza obwody czworokatow,

zalezno$¢ miedzy bokami.

» Wyjasnia klasyfikacje
czworokatow.

* Oblicza miary katow
wewnetrznych czworokatow.

* Rysuje czworokaty wedtug
podanych wiasnosci.

* Zapisuje obwody czworokatow,
stosujgc wyrazenia algebraiczne.
* Ocenia poprawno$é¢
wymienionych cech czworokata.

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem wilasnosci
czworokatow.




gdy dlugosci bokoéw sa wyrazone w
réznych jednostkach.

* Klasyfikuje czworokaty.

* Wyznacza dtugosé boku
réwnolegloboku, majac dany

obwdd i dlugos¢ drugiego boku.

Dzial programu: Liczby calkowite

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Podaje przyktady liczb * wymagania na ocene¢ * wymagania na ocene¢ * wymagania na ocene¢ dobrg * wymagania na ocen¢ bardzo
catkowitych dodatnich i ujemnych. | dopuszczajaca oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

* Podaje praktyczne przyklady
stosowania liczb ujemnych.

* Odczytuje liczby catkowite
zaznaczone na osi liczbowej —
proste przyktady.

* Zaznacza liczby catkowite na osi
liczbowej — proste przyktady.

* Dodaje i odejmuje jednocyfrowe
liczby catkowite.

* Znajduje liczby naturalne i liczby
catkowite w zbiorze podanych
liczb.

* Podaje pary liczb przeciwnych.

» Wyr6znia liczby naturalne wsrod
liczb catkowitych.

* Porownuje liczby catkowite.

* Odczytuje z diagramow
stupkowych dane dodatnie

i ujemne.

* Dodaje liczby dodatnie lub liczby
ujemne, lub liczbe dodatnig

do ujemnej.

* Odejmuje liczby catkowite.

* Rozwiazuje proste zadania
tekstowe z zastosowaniem
dodawania i odejmowania liczb
catkowitych.

» Zaznacza na diagramach
stupkowych dane dodatnie

i ujemne.

* Stosuje dodawanie i odejmowanie
liczb catkowitych

do rozwigzywania zadan i rownan.

» Wyjasnia stosowanie liczb
catkowitych.

* [lustruje na osi liczbowe;j
dodawanie i odejmowanie liczb
catkowitych.

* Wyjasénia sposoby dodawania

i odejmowania liczb catkowitych.
» Wyznacza na osi liczbowej
jednostke, gdy zaznaczono na niej
dwie, trzy liczby catkowite.

* Rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci.

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem poznanych
dziatan na liczbach catkowitych.

Dzial programu: Pola fi gur plaskich

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Wymienia jednostki pola. A * wymagania na oceng * wymagania na oceng * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
 Zamienia jednostki pola dopuszczajaca oraz: dostateczna oraz: oraz: dobra oraz:

w prostych przypadkach typu:

2 cm? = 200 mm?, 1 m? = 100 dm?.

* Patrzac na rysunek figury i
zaznaczone na nim dane, oblicza

* Podaje sposoby obliczania pola
trojkata i znanych czworokatow.

* Oblicza pole prostokata,
réwnolegloboku, trapezu, trojkata,

* Oblicza pola poznanych figur,
gdy dane wielkosci sa wyrazone
w roznych jednostkach

— proste przypadki.

* Rysuje figury o danym polu.

» Wyjasnia sposoby obliczania pola
trojkata i czworokata.

* Zapisuje wyrazenia algebraiczne,

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem obliczania pol
wielokatow.




pole znanego czworokata

gdy dane sg wyrazone

* Rozwigzuje zadania

opisujace pola poznanych figur

— proste przypadki. w jednakowych jednostkach. Z zastosowaniem wzor6w na pole i oblicza ich warto$¢ liczbows.

» Wykonuje rysunki pomocnicze trojkata i czworokata. * Oblicza pola poznanych figur

do zadan. ptaskich, gdy dane sg zaleznosci

* Oblicza pole kwadratu, majac miedzy wystepujacymi

dany jego obwod. w zadaniu wielko$ciami.

* Oblicza dwoma sposobami pole * Majac dane pole trojkata

kwadratu i rombu. lub czworokata, oblicza nieznany

* Zapisuje wzory na obliczanie pol bok lub wysokos¢.

poznanych figur. * Rysuje trojkaty lub czworokaty

* Oblicza pole wielokata, 0 tym samym polu.

korzystajac z umiejgtnosci

obliczania pola trojkata

lub czworokata

— proste przypadki.

Dzial programu: Ulamki dziesietne 0 mianowniku 100
UCZEN:
Ocena

dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Okresla pojecie procentu. A * wymagania na oceng * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocen¢ bardzo
* Odczytuje procent, zaznaczony na | dopuszczajaca oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

prostokacie, zbudowanym ze 100
prostokatow jednostkowych.

* Oblicza 50%, 25% danej liczby,
korzystajac z rysunku.

* Okresla, jaki procent figury
zaznaczono.

» Zamienia utamki
S . na procenty

2’2’2 10 2P ' )
 Zamienia procenty na utamki
dziesietne i utamki zwykte.

* Oblicza w pamigci 10%, 25%,

50% pewnej wielkosci.

* Zamienia utamki typu:
7 12 4 8

=, ==, =, —na procenty.
25'20'5"10

e Zaznacza 25%, 50%, 75%
powierzchni dowolnych
prostokatow.

* Wyjasnia sposoby zamiany
procentow na utamki i odwrotnie.
* Oblicza w pamigci 1%, 5%, 10%,
25%, 50%, 75% danej liczby.

* Oblicza procent danej liczby.

» Wyjasnia, co to znaczy obliczy¢
procent danej liczby.

* Rozwiazuje zadania

0 podwyzszonym stopniu trudnosci,
dotyczace obliczania procentu
danej liczby.

* Rozwiazuje zadania problemowe
z zastosowaniem poznanych
obliczen procentowych.

Dzial programu: Graniastoshupy

UCZEN:
Ocena
dopuszczajgcy dostateczny dobry bardzo dobry celujgcy
* Wyrdznia wérdd modeli bryt * wymagania na oceng * wymagania na oceng¢ * wymagania na ocen¢ dobra * wymagania na ocene¢ bardzo
szescian i prostopadtoscian. dopuszczajacag oraz: dostateczng oraz: oraz: dobra oraz:

* Pokazuje na modelach
graniastostupow wierzchotki,
krawedzie, §ciany.

* Wyr6znia wsréd modeli bryt
graniastostup o podstawie innej
niz prostokat i nazywa go.

* Rysuje rozne siatki tego samego
prostopadtoscianu.
* Rysuje siatki graniastostupéw

* Oblicza objgtos¢ szescianu, majac
dane jego pole.
* Oblicza pole szescianu, majac

* Rozwigzuje zadania zlozone,
uwzgledniajace wlasnosci
graniastostupow.




» Wymienia podstawowe jednostki
pola i objetosci.

* Rozcina pudetka, uzyskujac siatki
graniastostupow.

* Oblicza pole powierzchni
szescianu.

* Oblicza pole powierzchni
prostopadtoscianu, majac dang
siatke bryly.

» Wskazuje na modelach
graniastostupow krawedzie i $ciany
prostopadle lub réwnolegle.

* Opisuje prostopadtoscian,
szescian.

* Projektuje siatki szescianu

i prostopadtoscianu.

* Podaje podstawowe zaleznosci
mig¢dzy jednostkami pola

i objetosci.

* Oblicza pole powierzchni
Sze$cianu, prostopadtoscianu,
gdy dane sg wyrazone w tych
samych jednostkach.

* Oblicza objetosé
prostopadto$cianu o wymiarach,
wyrazonych w takich samych
jednostkach.

* Nazywa graniastostupy proste.
* Podaje liczby wierzchotkow,
krawedzi, Scian w zalezno$ci

od wielokata, ktory jest podstawa
danego graniastostupa — proste
przypadki.

w skali.

* Podaje, jaki wielokat jest
podstawa graniastostupa,
w zaleznosci od liczby
wierzchotkow,

krawedzi, §cian danego
graniastostupa.

* Stosuje wzory na obliczanie pola
powierzchni i objetosci
prostopadtoscianu i oblicza
ich wartos¢ liczbowa.

dang jego objetosc.

* Oblicza pole powierzchni
graniastostupa prostego

0 wymiarach podanych w réznych
jednostkach.

* Projektuje siatki graniastostupow,
gdy podane sg zaleznosci migdzy
krawedziami.

* Odczytuje rzeczywiste wymiary
siatki narysowanej w skali.

* Na rysunku graniastostupa
zaznacza krawedzie, po ktorych
ma by¢ rozcigta bryla, by uzyskac
narysowang siatke.

* Rozwiazuje zadania problemowe,
uwzgledniajace whasnosci
graniastostupow, ich pola

i objetosci.




